Landesarbeitsgemeinschaft Medienarbeit e.V.
c/o LKJ Berlin e.V.
Grinberger Str. 54, 10245 Berlin

Email: lagmedien@sozkult.de
http://www.spinnenwerk.de/lagmedien

Einladung

Fachtag der LAG Medienarbeit
"Netz-Transfer - Online-Kommunikationsprojekte und Kooperation"

Mittwoch, 26. Marz, 9.30 - 13.00 Uhr
im MEZEN Prenzlauer Berg, Senefelder Str. 6, 10437 Berlin

Das Jugendnetz Berlin hat im vergangenen Jahr neue Impulse fur den fachlichen
Austausch und die Zusammenarbeit der Berliner Medienarbeit gegeben.
Kooperationsprojekte wie die Netdays, der Computerfiihrerschein oder das Projekt
.Netz-Transfer* der LAG Medienarbeit zeigen, wie fruchtbar eine solche
Zusammenarbeit sein kann.

Mit dem Fachtag will die LAG Medienarbeit dazu anregen, weitere Kooperationen
einzugehen. In praktischen Workshops werden Onlineprojekte am Computer
vorgestellt und das nétige Know-How vermittelt. In einer gemeinsamen Runde sollen
Erfahrungen ausgetauscht und Ideen gesammelt werden, wie zukinftige Projekte
unterstitzt werden konnen.

9.30 Uhr BegrufRung
Moderation: Reinhilde Godulla, Michael Lange

9.40 Uhr Inputreferat: “Kooperationsprojekte in der Medienarbeit”
Erfahrungen aus dem Modellprojekt Netz-Transfer (Michael Lange)

9.50 Uhr Vorstellung der Workshops
10.00 Uhr ~ Workshops 1

1. Face To Face/Webcamspiel (Holger Miinzer)

Face To Face ist ein Spiel, das angelehnt an Scharade per Webcam im
Netz gespielt werden kann. Im Workshop werden Tipps zu
Webcamsoftware gegeben und es wird die Bedienung des Spielservers
erklart.

2. Netzstadtspiele selber veranstalten (Verena Ebel, Heike Venske)
Im Workshop wird die Bedienung der Netzstadtspieldatenbank erklart.
Jugendeinrichtungen haben die Moglichkeit, selbstandig Spiele



10.45 Uhr

11.15 Uhr

12.00 Uhr

12.15 Uhr

durchzufihren. Beispielhaft wird ein Spiel angelegt, das in der zweiten
Workshopphase von Teilnehmerlnnen des Fachtags gespielt werden
kann.

3. Chataktionen und Chatraumgestaltung (Michael Lange)

Ob moderierte Chats, Gestaltung von Chatrdumen oder
Chatwettbewerbe, Chatangebote konnen Kinder und Jugendliche auch
motivieren, sich mit aktiv mit Netzkommunikation auseinanderzusetzen,
Moderationstechniken zu lernen und kreativ am Computer zu arbeiten.
Die LAG Medienarbeit verfugt tber einen grafischen Chat, der allen
Jugendeinrichtungen zum Erproben zur Verfligung steht. Die
wichtigsten Funktionen werden in diesem Workshop gezeigt.

Kaffeepause
Workshops 2

1. Netzstadtspiel (Verena Ebel, Heike Venske)

Fur Einsteiger in das Netzstadtspiel ist dieser Workshop gedacht.
Beispielhaft wird das von der ersten Workshopgruppe eingerichtete
Spiel durchgespielt. Gespielt wird in zwei Kleingruppen gegeneinander.
Gemeinsam sollen anschlieRend Termine und Themen fur gemeinsame
Netzstadtspiele festgelegt werden.

2. Video-Mail (Michael Lange)

Video-Mail ist eine Aktion, die wéahrend der nachsten Digital Days
stattfinden soll. Ziel ist es, gemeinsam kurze Videogeschichten zu
erfinden und herzustellen. Am ersten Tag beginnen alle Gruppen mit
einer Geschichte, die sie als ca. einminitiges Video umsetzen. Der
Videoclip wird am Ende des Tages komprimiert und auf einem
Webserver fur die nachste Gruppe sichtbar abgelegt. Am anderen Tag
wird die Geschichte von dieser Gruppe fortgesetzt.

Pause
Plenum “Kooperationsprojekte in der Medienarbeit*”

Im Plenum wollen wir unsere Erfahrungen mit Kooperationsprojekten
austauschen und Winsche und Ideen formulieren. Ziel ist es, den
Bedarf an notwendiger Infrastruktur (vor Ort und im Netz),
Fortbildungsmaflinahmen und Méglichkeiten zur Zusammenarbeit zu
formulieren und konkrete Verabredungen zu gemeinsamen Projekten
zu treffen.

Ende um 13.00 Uhr

TN-Gebuhr: 5.- Euro (LAG Medienarbeit-Mitglieder frei)

Weitere Informationen und Anmeldung: lagmedien@sozkult.de,
http://lwww.spinnenwerk.de/lagmedien



Antwortfax: 030/29 66 87 70

Bitte bis 21.03.2003 senden!!!

Fachtag der LAG Medienarbeit
"Netz-Transfer - Online-Kommunikationsprojekte und Kooperation"

Mittwoch, 26. Marz, 9.30 - 13.00 Uhr

im MEZEN Prenzlauer Berg, Senefelder Str. 6, 10437 Berlin

O Ich komme.

O Ich komme in Begleitung von (Namen)

O Ich kann leider nicht kommen.

Anmeldung Workshops 1:

O Face To Face/Webcamspiel

O Netzstadtspiele selber veranstalten

O Chataktionen und Chatraumgestaltung

Anmeldung Workshops 2
O Netzstadtspiel
O Video-Mall

Es wird eine Tagungsgebihr in Hohe von 5,-€ pro Person erhoben. (LAG
Medienarbeit-Mitglieder frei)

Absender:

Name:

Einrichtung/Institution:

Adresse:

Telefon:

Email/ Fax:

Sie kdnnen Ihre Anmeldung auch per e-mail bis zum 21.03.03 an:
Lagmedien@sozkult.de schicken.



